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はじめに 
 

今日
き ょ う

のワークショップはどうでしたか？ 

ゲームで遊ぶ
あそ

だけではなくて、遊ぶ
あそ

ゲームを自分
じぶん

でつくるというのは楽しい
たの

ですよね。工夫
く ふ う

し

てつくると、他
ほか

の人
ひと

の工夫
く ふ う

がよくわかったり、身
み

の回り
まわ

のコンピュータの仕組み
しく

に興味
きょうみ

が湧いたり
わ

しませんか？ ワークショップを通
つう

じて、みなさんが、自分
じ ぶ ん

のアイディアを形
かたち

にすることを

楽しむ
たの

こと、身
み

の回り
まわ

の「ワクワク」が増えて
 ふ

いくこと、そんなことが実現
じつげん

できれば、私たち
わたし

は

とてもうれしく思います
おも

。 

今日
きょう

つかったスクラッチは、インターネットがつながるパソコンであれば、無料
むりょう

でインストー

ルすることができます。つまり、いつでもどこでもプログラミングにチャレンジすることができ

るようになります。この冊子
さっし

では、「スクラッチを自分
じぶん

でもやってみたい！」というときに必要
ひつよう

な

ことをご紹介
しょうかい

していきます。保護者
ほごしゃ

の方
かた

と一緒
いっしょ

に読んで
よ

、ぜひこれからも「創る
つく

喜び
よろこ

」を広げて
ひろ

い

ってくださいね。 

 

  
注意
ちゅうい

とお願い
ねが

  

・パソコンにソフトをインストールする際
さい

は必ず
かなら

保護者
ほごしゃ

と確認
かくにん

しましょう 

・パソコンを使う
つか

時間
じかん

などはお家
うち

の人
ひと

と話し合って
はな  あ

ルールを決めましょう
き

 

・制作
せいさく

するゲームを公開
こうかい

する際
さい

には、本名
ほんみょう

を使ったり
つか

、個人
こじん

情報
じょうほう

が特定
とくてい

されたりする情報
じょうほう

を 

記載
きさい

するのは控えましょう
ひか

 

・他
ほか

の人
ひと

が不快
ふかい

になる表現
ひょうげん

は控えましょう
ひか

 

 

スクラッチとは 

「スクラッチ」はアメリカのマサチューセッツ工科
こうか

大学
だいがく

メディアラボ ライフロングキンダ―ガ

ーデングループで 研究
けんきゅう

開発
かいはつ

されているこども用
よう

プログラミング言語
げんご

です。キーボードからの

文字
もじ

入力
にゅうりょく

を行う
おこな

ことなく、マウス操作
そうさ

でブロックをつなぐことで積み木
つみき

のようにプログラムを

作成
さくせい

することができます。公式
こうしき

サイトに登録
とうろく

したこどもたちは世界
せかい

で 126万人
まんにん

、作られた
つく

作品
さくひん

は

280万個
ま ん こ

です。もちろん、プログラミング初体験
はつたいけん

でも大丈夫
だいじょうぶ

。「スクラッチ」は、だれにでも取り掛か
と  か

りやすく(低い
ひく

床
ゆか

)、習熟
しゅうじゅく

するにつれて高度
こうど

なことにも対応
たいおう

でき(高い
たか

天井
てんじょう

)、お絵
   え

かきやワープ

ロと言った
い

特定
とくてい

の目的
もくてき

だけでなく様々
さまざま

な分野
ぶんや

に応用
おうよう

できる(広い
ひろ

壁
かべ

)ように設計
せっけい

されています。 
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１．まずはスクラッチをパソコンにインストール！ 
 

ワークショップでつくったゲームの続き
つづ

をしたり、新しく
あたら

作品
さくひん

をつくったりするため

に、スクラッチをパソコンにインストールしよう！ 

 

 

インストールの前
まえ

に                                    

 

●スクラッチをパソコンにインストールする際
さい

は、必ず
かなら

保護者
ほごしゃ

の方
ほう

に確認
かくにん

をしましょう。 

●パソコン環境
かんきょう

について 

スクラッチは、インターネット環境
かんきょう

のあるパソコンであればインストールすることができます 

が、下記
かき

の点
てん

にご注意
ちゅうい

ください。 

・2012年
ねん

11月
がつ

の時点
じ て ん

で Mac は OSX10.4以降
い こ う

、Windows は 2000,XP,Vista,7 に対応
たいおう

しています。 

・Windows8 での検証
けんしょう

はまだされていません。 

・FlashPlayer のダウンロードが必要
ひつよう

です。 http://get.adobe.com/jp/flashplayer/ 

 

 

スクラッチのインストール方法
ほうほう

                            

 

① スクラッチ公式
こうしき

サイトへアクセス！ http://scratch.mit.edu/ 

サイトの言葉
こ と ば

が日本語
に ほ ん ご

ではない場合
ば あ い

、トップページの右上にある「言語
げ ん ご

」または「Language」ボ

タンで設定
せってい

を変更
へんこう

しましょう。 

  

 

「言語
げんご

▼」ボタンを押す
お

とホーム

ページの言葉
ことば

を日本語
にほんご

にできま

す。最初
さいしょ

の設定
せってい

が英語
えいご

の場合
ばあい

は、

「Language▼」と表示
ひょうじ

されていま

す。 

http://get.adobe.com/jp/flashplayer/
http://scratch.mit.edu/
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② 「Download Scratch」ボタン（オレンジ色
いろ

のボタン）を押し
お

ます。 

 

 

③ 「Download Scratch」ボタンを押す
 お

と、下
した

の画面
がめん

が表示
ひょうじ

されます。 

使って
つか

いるパソコンに合う
あ

タイプを選び
えら

、それぞれの青い
あお

文字
もじ

をクリックします。 

 

 

④ 「実行
じっこう

」ボタンを押す
お

と、インストール
い

が始
はじ

まります。 

 

これでインストールは完了
かんりょう

です！ 

お使い
つか

のパソコンでスクラッチを

使う
つか

ことができます。 
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２．ワークショップでつくった作品
さくひん

で遊
あそ

んでみよう！ 
 

インストールはできたかな？ワークショップでつくった作品
さくひん

で遊
あそ

んでみよう！ 

 

自分
じぶん

の作品
さくひん

を探そう
さが

！                                    

 

① まずは「スクラッチ」公式
こうしき

ホームページにアクセス！ http://scratch.mit.edu/ 

 

 

② 「ログイン」ボタンを押
お

します。 

 

 

 

 

 

http://scratch.mit.edu/
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③ ユーザー名
 めい

とパスワードを 入力
にゅうりょく

して、「ログイン」ボタンを押
お

します。 

 

 

④ ログインすると、ホーム画面
がめん

にユーザー名が表示
ひょうじ

されます。 

 

 

⑤ ワークショップでつくった作品
さくひん

の専用
せんよう

ページが表示
ひょうじ

されます。マイプロジェクトにみんなの

作った
つく

作品
さくひん

が保存
ほ ぞ ん

されています。作品
さくひん

で遊ぶ
あそ

には、それぞれの作品
さくひん

の画面
が め ん

を押
お

します。 

 

 

 

 

ｃ 

ｃ 

ｃ 
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⑥ 作品
さくひん

画面
が め ん

を押す
お

と、作品
さくひん

が大きく
おお

表示
ひょうじ

されます。ワークショップと同じ
おな

ように、右上
みぎうえ

の緑
みどり

の旗
はた

でスタート！ 

 

 

 

ワークショップでつくった作品
さくひん

を友達
ともだち

に知らせよう
し

！                         

自分
じぶん

の作品
さくひん

画面
がめん

のＵＲＬを友達
ともだち

に知らせる
し

と、他
ほか

のパソコンでも遊ぶ
あそ

ことができます。 

 

 

  

ｃ 

ｃ 
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こどもたちがスクラッチでつくられた名作
めいさく

ゲーム 
 

スクラッチではさまざまな種類
しゅるい

のゲームをつくることができます。 

URL にアクセスすれば、ゲームで遊ぶ
あそ

ことができます。世界中
せかいじゅう

のこどもが作った
つく

ゲー

ムに挑戦
ちょうせん

してみましょう！ 

 

 

 

  

「テニスゲーム」 

http://scratch.mit.edu/projects/manabu/532325 

キーボード操作
 そうさ

でテニスをすることができ、得点もつきます。 

A ボタン：スタート 

スペースキー：ボール
る

を打ち返す
う    か

 

←→キー：移動
いどう

 

「ストリートニャンコ２」 

http://scratch.mit.edu/projects/0fg/925656 

向かって
む

くる敵
てき

（からす・青い
あお

ネコ）から逃げる
に

ゲームです！ 

←→キー：移動
い ど う

 ↑キー：ジャンプ パンチ：Z キック：X  

はどうけん：↓→Z しょうりゅうけん：→↓Z  

「３D ラビリンス」 

http://scratch.mit.edu/projects/PeterC/1184244 

青い
あお

ボールを迷路
めいろ

から脱出
だっしゅつ

させましょう！ 

迷路
めいろ

をかたむけたい方向
ほうこう

に、マウスを移動
いどう

させると迷路
めいろ

がか

たむき、ボール
ぼーる

も一緒
いっしょ

に動きます
うごきます

。 

「かえるのうた」 

http://scratch.mit.edu/projects/tzuzumimo/1018576 

ゲームのほかにも、絵本
 えほん

や歌
うた

もつくることができます。 

かえるがみんなで歌
うた

をうたいます。それぞれのかえるを押す
おす

と、それぞれの歌声
うたごえ

を聴
き

くこともできます。 

http://scratch.mit.edu/projects/PeterC/1184244
http://scratch.mit.edu/projects/tzuzumimo/1018576
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３．スクラッチの公式
こうしき

サイトに自分
じ ぶ ん

だけのアカウン

トをつくってみよう！ 

  

自分
じ ぶ ん

だけのアカウントをつくって、もっともっとスクラッチを楽しんで
たの

みよう！ 

 

自分
じぶん

のアカウントをつくるとこんなことができるよ！                                  

 

●自分
じぶん

だけの専用
せんよう

ページを持つ
も

ことができます。 

●自分
じぶん

の作品
さくひん

を世界中
せかいじゅう

に公開
こうかい

することができます。もちろんいつもの友達
ともだち

にも遊んで
あそ

もらいやす

くなります。 

●いいなと思った
おも

ゲームを参考
さんこう

にして自分
じぶん

の作品
さくひん

をつくることができます。 

●同じ
おなじ

スクラッチをつかう人
ひと

同士
どうし

、インターネットを通じて
つう

やりとりすることができます。 

●インターネットに自分
じぶん

の作品
さくひん

をためておくことができます。 

 

 

注意
ちゅうい

事項
じこう

・保護者
ほごしゃ

の方
かた

へ                                  

 

●パソコンを使う
つか

時間
じかん

や使い方
つか  かた

など、ご家庭
   かてい

のルールや約束
やくそく

を確認
かくにん

しておきましょう。 

●アカウントは、必ず
かなら

保護者
 ほごしゃ

の方
かた

と一緒
いっしょ

に確認
かくにん

してつくりましょう。 

●パスワードは作品
さくひん

制作
せいさく

や公開
こうかい

の際
さい

に必要
ひつよう

になります。必ず
かなら

覚えて
おぼ

おいてください。 

●個人
こじん

が特定
とくてい

される情報
じょうほう

は出さない
だ

ようにしましょう。 

（顔
かお

写真
じゃしん

、フルネーム、住所
じゅうしょ

、電話番号
でんわばんごう

など） 

 

  



  

9 

 

アカウントページの例
れい

                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 

１ 
３ 

１：設定
せってい

した名前
 なまえ

や、そのほかの情報
じょうほう

が表示
ひょうじ

されます。本名
ほんみょう

や住んで
 す

いるところは設定
せってい

しな

いようにしましょう。 

 

２：「スクラッチ」をつかっている人
ひと

同士
 どうし

で「友だち
とも

」になることができます。世界中
せかいじゅう

に友達
ともだち

が

できるかも！？ 

 

３：自分
じぶん

でつくったゲームが保存
ほ ぞ ん

されます。 
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アカウントのつくり方
      かた

                                 

 

① 公式
こうしき

サイトの「アカウント作成
さくせい

」ボタンを押します
お

。 

 

 

② 必要
ひつよう

事項
じ こ う

を記入
きにゅう

して、「サインアップ」ボタンを押す
お

と、専用
せんよう

ページの完成
かんせい

です。 

 

ここで設定
せってい

した「ユーザー名
        めい

」と「パスワード」は、これから自分
じぶん

の専用
せんよう

ページへ移動
いどう

するとき

に必要
ひつよう

になります。設定
せってい

したあとは、メモなどに残し
のこ

ておきましょう。 
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自分
じぶん

のアカウントへのログインの仕方
しかた

                            

 

自分
じぶん

の専用
せんよう

ページ（アカウント）に行く
い

ことを「ログイン」と呼びます
よ

。 

 

① 「スクラッチ」公式
こうしき

ホームページにアクセスします。http://scratch.mit.edu/ 

 

② 「ログイン」ボタンを押します
お

。 

 

 

 

③ 設定
せってい

した「ユーザー名
        めい

」と「パスワード」を入力
にゅうりょく

。 

「ログイン」ボタンをおすと、専用
せんよう

ページに行
い

くことができます。 

 

 

 

  

http://scratch.mit.edu/
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いろいろなゲームのプログラムで遊んで
あそ

参考
さんこう

にしてみよう！ それが、ゲームづくり

の達人
たつじん

になるための近道
ちかみち

！                             

 

気
き

になるゲームを見つけたら
み

、どういうプログラミングでできているのかみることができます。 

いろいろなゲームを参考
さんこう

にしながら、自分
じぶん

だけのゲームをつくってみましょう！ 

 

① 気
き

になるゲームの画面
がめん

を押します
お

。 

 

② 「プロジェクトのダウンロード」に書かれて
か

いるゲームのタイトルを押します
お

。 

 

 

③ 「スクラッチ」の画面
がめん

が開き
ひら

、プログラムが表示
ひょうじ

されます。 

このプログラムを参考
さんこう

にして新しい
あたら

ゲームをつくったり、ここからさらに手
て

を加えて
くわ

進化
し ん か

させた

りすることができます。 

 

ｖ 
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４．新しい
あたら

作品
さくひん

をつくって、自分
じぶん

だけのアカウント

をつかって公開
こうかい

しよう！ 
 

自分
じぶん

のアカウントを使って
つか

インターネットに制作
せいさく

したゲームを公開
こうかい

してみよう！

世界中
せかいじゅう

の人
ひと

が遊んで
あそ

くれるかも！？ 

 

 

公開
こうかい

の前
まえ

に・注意
ちゅうい

事項
じ こ う

                               

 

●ほかの人
ひと

が不快
ふかい

になる表現
ひょうげん

は控えましょう
ひか

。 

●個人
こじん

が特定
とくてい

される情報
じょうほう

は出さない
 だ

ようにしましょう。 

（顔
かお

写真
じゃしん

、フルネーム、住所
じゅうしょ

、電話番号
でんわばんごう

など） 

 

 

公開
こうかい

の方法
ほうほう

                                            

 

① パソコンにインストールしたスクラッチで、作品
さくひん

をひらきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

14 

 

② 「共有
きょうゆう

」ボタンを押し
お

、「ネットワーク上でこのプロジェクトを共有
きょうゆう

」を選
えら

びます。 

 

 

③ 「Scratch サーバへアップロード」という画面
が め ん

が表示
ひょうじ

されます。 

「Scratch ウェブサイトのログイン名
めい

」「パスワード」「プロジェクトの名前
な ま え

（作品
さくひん

タイトル）」

「メモ」を入 力
にゅうりょく

して、「OK」ボタンを押
お

します。 
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④ 下
した

の画面
が め ん

が表示
ひょうじ

されると共有
きょうゆう

完了
かんりょう

です。自分
じ ぶ ん

の専用
せんよう

ページにゲームが保存
ほ ぞ ん

されました。 

 

 

 

共有
きょうゆう

したゲームを削除
さくじょ

する方法
ほうほう

                                    

 

間違って
まちが

ゲームを共有
きょうゆう

してしまったときは、この方法
ほうほう

でゲームを削除
さくじょ

することができます。 

 

① 自分
じぶん

の専用
せんよう

ページにログインします。 

 

② 削除
さくじょ

したいゲームの下
した

にある□
しかく

を押します
お

。 
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③ 「選択
せんたく

したプロジェクトを消す
け

」を押し
お

、「OK」ボタンを押し
お

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ｖ 

これで「ワークショップハンドブック」はおしまいです。 

これからもスクラッチを続けて
つづ

いく方法
ほうほう

がわかったかな？ 

悩んだり
なや

試行
しこう

錯誤
さくご

を重ねて
かさ

いったりしながら、プログラミングをしてアイディ

アを形
かたち

にしていくことは、夢
ゆめ

を 形
かたち

にしていくことと似て
に

いるかもしれませ

ん。ぜひ、自分
じ ぶ ん

の可能性
かのうせい

と未来
み ら い

を広げて
ひろ

いってくださいね！なにかこまったこ

とやわからないことがあったら、CANVAS までお気軽
きがる

にご連絡
れんらく

ください！ 
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別紙 1 

ご家庭
 かてい

でのパソコン利用
りよう

ルール例
      れい

 

パソコンは、周り
まわ

の大人
おとな

と使い方
つか  かた

を確認
かくにん

してから使う
つか

ようにしましょう！ 

出展
しゅってん

：「インターネットを利用
りよう

する為
ため

のルールとマナー」財団
ざいだん

法人
ほうじん

インターネット協会
きょうかい

 

 

●身
み

につけること、覚えて
おぼ

おくこと 

・自分
じぶん

の身
み

は自分
じぶん

で守る
まも

 

・相手
あいて

のことを思いやる
おも

 

・声
こえ

や表情
ひょうじょう

は伝わらない
つたわらない

 

・パスワード
ぱすわーど

は他人に教えない
おしえ

 

 

●法律
ほうりつ

で決められて
き

いること 

・著作権
ちょさくけん

を守る
まも

 

・肖像権
しょうぞうけん

やプライバシーを侵害
しんがい

しない 

・出会い系
 であ   けい

サイトは利用
りよう

しない 

・ねずみ講
こう

に参加
さんか

しない 

・許可
きょか

されていないアクセスはしない 

 

●インターネット上
じょう

でのコミュニケーション 

（電子
で ん し

掲示板
け い じば ん

、チャット、メーリングリスト、オンラインゲーム） 

・参加
さ ん か

するときの基本的
き ほ んて き

なルールとマナーを確認
かくにん

しよう 

・発言
はつげん

するときは注意
ちゅうい

しよう 

・個人
こじん

情報
じょうほう

やプライバシーに注意
ちゅうい

しよう 

・誘われて
さそ

も会わない
あ

、会おう
あ

と誘わない
さそ

 

・オンラインゲームを利用
りよう

するときのマナーを確認
かくにん

しよう 

 

●ウェブページによる情報
じょうほう

発信
はっしん

 

・ウェブページを作成
さくせい

・公開
こうかい

するときには責任
せきにん

をもって 

・ウェブページを作成
さくせい

するときに注意
ちゅうい

しよう 

・リンクを貼る
は

ときに注意
ちゅうい

しよう 
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●ウェブページによるサービスの利用
りよう

 

・内容
ないよう

は必ず
かなら

自分
じぶん

で確かめて
たし

から 

・悪い
わる

ページは相手
あいて

にしない 

・欲しい
ほ

物
もの

があったら、親
おや

に相談
そうだん

する 

・親
おや

のクレジットカードは使わない
つか

、オークションに参加
さんか

しない 

 

●その他
     た

 

・人
ひと

の嫌がる
いや

ことや悪口
わるくち

を書かない
かかない

 

・1日
にち

に使う
つか

時間
じかん

を決める
き

 

・毎日
まいにち

やらなければならないこと（勉強
べんきょう

やお手伝い
  てつだい

）などはしっかりやる 

・家
いえ

の中
なか

で使う
つか

場所
ばしょ

を決める
き

 

・困った
こま

ことがあったらすぐ、保護者
ほごしゃ

の方
かた

・先生
せんせい

など身近
みぢか

な大人
おとな

に相談
そうだん

する 
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別紙 2 

保護者
ほ ご し ゃ

の方へ 

ワークショップでは、 Scratch とよばれるソフトを利用
りよう

してプログラミングを行いました
おこ

。ス

クラッチは、だれにでも取り掛かりやすく
と   か

(低い
ひく

床
ゆか

)、習熟
しゅうじゅく

するにつれて高度
 こうど

なことにも対応
たいおう

でき

(高い
たか

天井
てんじょう

)、お絵
   え

かきやワープロと言った
い

特定
とくてい

の目的
もくてき

だけでなく様々
さまざま

な分野
ぶんや

に応用
おうよう

できる(広い
ひろ

壁
かべ

)ように設計
せっけい

されています。また、インターネットを活用
かつよう

することにより、「想像
そうぞう

→作成
さくせい

→共有
きょうゆう

→修正
しゅうせい

→振り返り
 ふ  かえ

→想像
そうぞう

…」からなるらせん状
じょう

の適切
てきせつ

な学習
がくしゅう

プロセスを支援
しえん

できるような環境
かんきょう

が用意
ようい

されています。 

マサチューセッツ工科
こうか

大学
だいがく

メディアラボ ライフロングキンダ―ガーデングループは、長年
ながねん

に

渡る
わた

発達
はったつ

心
しん

理学
りがく

の研究
けんきゅう

を通して
とお

、こどもたちがものづくりを通して
とお

自ら
みずか

学
まな

んでいることに注目
ちゅうもく

し、レゴブロックを使った
つか

ロボット教材
きょうざい

などを開発
かいはつ

しました。スクラッチはその最新作
さいしんさく

です。 

 こどもたちが真剣
しんけん

に課題
かだい

に取り組む
と    む

のは、自分
じぶん

にとって意味
い み

のある活動
かつどう

をしているときです。

ゲームで遊ぶ
あそ

ことは楽しい
たの

ですが、それを自分
じぶん

でつくれるようになればもっと楽しい
たの

はずです。

ただし、それができるようになるには、ただ受け身
う み

で待って
ま

いるだけではなく、自ら
みずか

努力
どりょく

しなけ

ればなりません。ゲームづくりには、算数
さんすう

の計算
けいさん

や図形
ずけい

の性質
せいしつ

の理解
りかい

、国語
こくご

の文章
ぶんしょう

読解
どっかい

や作文
さくぶん

、

図工や音楽
おんがく

の創造性
そうぞうせい

など様々
さまざま

な能力
のうりょく

が必要
ひつよう

ですが、自分
じぶん

がやりたいことを実現
じつげん

するための手段
しゅだん

と

して意味付けられれば
い み づ

、すすんで学ぶ
まな

ようになるはずです。 

 

今回
こんかい

のワークショップは、このように自ら
みず

学ぶ
まな

ことを学ぶ
まな

ことを経験
けいけん

し、ゲームづくりに限らず
かぎ

、

世の中
よ   なか

の様々
さまざま

なことについても、学ぶ
まな

ことでより面白く
おもしろ

なることに気付いて
き づ

いくことを目的
もくてき

とし

ます。コンピュータやプログラミングはそのための道具
どうぐ

に過ぎません
すぎません

。ご家庭
  かてい

でのパソコン利用
りよう

の

際
さい

のルール等
とう

に従って
したが

、お子
  こ

様
さま

のプログラミングへのチャレンジを見守って
み まも

くださいますと幸い
さいわ

です。 
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ワークショップのねがい 
 

●こどもたちの創造力
そうぞうりょく

・想像力
そうぞうりょく

を育みたい
はぐく

 

「ゲームづくり」も「ものづくり」にほかなりません。自分
じぶん

の発想
はっそう

やアイディアを、試行
しこう

錯誤
さくご

を

繰り返し
く   かえ

ながら形
かたち

にしていくことは、こどもたちにさまざまな学び
まな

や達成感
たっせいかん

をもたらすことにな

るでしょう。自分
じぶん

で工夫
くふう

をしたこどもたちは、他者
たしゃ

の工夫
くふう

を気づける
き

ようになったり、自分
じぶん

の創作
そうさく

の動機づけ
どうきづけ

にしたりしていきます。こどもたちが、「ゲームで遊ぶ
あそ

」から「遊ぶ
あそ

ゲームをつくる」

ことにチャレンジする体験
たいけん

を重要
じゅうよう

視
し

しています。 

 

●こどもたちの好奇心
こうきしん

を育みたい
はぐく

・技術
ぎじゅつ

に対する
たい

関心
かんしん

を育みたい
はぐくみたい

 

パソコンや携帯
けいたい

電話
でんわ

の仕組み
 しく

がどのようになっているかわかりますか？今
いま

身
み

の回り
まわ

にある多く
おお

の

製品
せいひん

にはコンピュータがはいっています。しかしながら、それらの仕組み
 しく

を理解
りかい

しながら使って
つか

い

るでしょうか？コンピュータは、自転車
じてんしゃ

やゼンマイ時計
どけい

などのように分解
ぶんかい

を仕組
 しく

みがわかるもの

でもありません。現代
げんだい

の技術
ぎじゅつ

はブラックボックス化
                か

されているといわれていますが、プログラミ

ングを学ぶ
まな

ことが、身
み

の回り
まわ

のさまざまな技術
ぎじゅつ

についての仕組み
 しく

や原理
 げんり

についての理解
 りかい

を

深めたり
ふかめたり

、好奇心
こうきしん

をもって接して
せっ

いったりすることのきっかけになるかもしれません。 

 

●こどもたちとコンピュータの幸せ
しあわ

な出会い
 であ

の促進
そくしん

 

コンピュータは人々
ひとびと

の暮らし
 く

を便利
べんり

に楽しく
たの

豊か
ゆた

にするための道具
どうぐ

です。ゲームで遊ぶ
あそ

、ネット

を閲覧
えつらん

するといった利用
りよう

のみならず、主体的
しゅたいてき

・創造的
そうぞうてき

に、遊び
あそ

や学び
まな

を育み
はぐく

表現
ひょうげん

を生み出して
う   だ

い

くこどもたちの可能性
かのうせい

を育む
はぐく

ツールとしての活用
かつよう

方法
ほうほう

もたくさんあります。こどもたちが自分
じぶん

た

ちの表現
ひょうげん

や発想
はっそう

を広げて
ひろ

いくためのコンピュータの利用
りよう

をひろげていきたいと考えて
かんが

います。 

 

●こどもたちの情報
じょうほう

発信
はっしん

を促進
そくしん

する 

制作
せいさく

したゲームはインターネットに公開
こうかい

され、世界中
せかいじゅう

で体験
たいけん

することができるようになります。

また、ゲームを通じて
つう

、世界中
せかいじゅう

のスクラッチユーザーと触れ合う
ふ    あ

こともできます。デジタルのひ

らかれた世界
せ か い

にふれ、こどもたちが世界
せ か い

に情報
じょうほう

を発信
はっしん

する機会
き か い

になります。 

 

 

 
 


