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報道関係者各位 
 

デジタルツールを駆使してこどもたちが未来を表現！ 
「ＮＥＣキッズ クレイアニメ制作ワークショップ」 

開催のお知らせ 
 

２０１1年９月２２日 
特定非営利活動法人ＣＡＮＶＡＳ 

 開催概要 
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 内容 

 こどもたちの創造・表現活動を推進する特定非営利活動法人ＣＡＮＶＡＳ（以下、ＣＡＮ

ＶＡＳ）は、日本電気株式会社（以下、ＮＥＣ）と協働し、次世代を担うこどもたちを応援

するプロジェクト「ＮＥＣキッズ」を展開しています。今回はその一環として、渋谷区こど

も科学センター・ハチラボを舞台に「ＮＥＣキッズ  クレイアニメ制作ワークショップ」

を開催します。テーマは、未来。こどもたちがえがく未来がアニメーション作品になって形

になります。また、本ワークショップ開催に合わせて、より多くのこどもたちにデジタルの

夢・楽しさに触れてもらえるよう、企画展示「デジタルでアニメを楽しもう！」も展開して

おります。 

 ぜひ貴社媒体を通じて読者・視聴者の皆さまに、本ワークショップを広くお知らせいただ

きたく、また当日の取材につきましてもご検討くださいますようお願いします。 

日 時：２０１１年１０月２日（日）１０：００～１６：３０          
会 場：こども科学センター・ハチラボ（東京都渋谷区桜丘町２３－２１） 
    ＊文化総合センター大和田３階 
 
参加者：小学４年～中学生 １８名程度  参加費：無料 
[主 催] 渋谷区教育委員会 [協 力] ＮＰＯ法人ＣＡＮＶＡＳ、ＮＥＣ 
 
WEBサイトhttp://canvas.ws/nec/hachilabo1002/index.html 

 本ワークショップでは、こどもたちが、パソコンやデジタルビデオカメラなどのデジタル
機器を駆使してクレイアニメーションを制作します。アニメのテーマは、未来。 
 こどもたちが考える未来の「夢」や「あったらいいな」が、映像作品となって完成します。 

ワークショップについて 

http://canvas.ws/nec/hachilabo1002/index.html
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１０：００ ワークショップスタート 
１０：２０ ガイダンス （アニメ作りの工程を説明） 
１０：３５ プランニング （粘土のキャラクター制作計画） 
１０：５０ 粘土の造形開始（キャラクター作り，背景の制作など） 
１１：３０ コマ撮り（撮影）開始 
１２：００ ランチ 
１２：４５ 撮影再開 
１４：１５ 録音（アニメーションに入れるセリフやＢＧＭを録音） 
１５：１５ 編集，仕上げ（アニメーションと音声の組み合わせ編集等） 
１６：００ 上映会 
１６：３０ ワークショップ終了 

 タイムテーブル（予定） 

ＣＭづくりのプランニング 

アフレコ録音 

撮影 粘土の造形 

編集 上映会 

 開催概要 

名 称：デジタルでアニメをたのしもう！ 
 
日 程：２０１１年８月３０日（火）～１０月１３日（木） 
時 間：１０：００～１８：００（火～金曜日） 
    ９：００～１９：００（土曜・日曜日、祝休日）        
会 場：こども科学センター・ハチラボ（東京都渋谷区桜丘町２３－２１） 
    ＊文化総合センター大和田３階 
 
参加費：無料 
 
[主 催] 渋谷区教育委員会 [協 力] ＮＰＯ法人ＣＡＮＶＡＳ、ＮＥＣ 
 
WEBサイトhttp://www.canvas.ws/nec/hachilab_exhibition/index.html 
 

企画展示について 

http://www.canvas.ws/nec/hachilab_exhibition/index.html
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 次世代を担う子どもたちが、グローバルな世の中で日本を支えていくためには、創造力、
表現力また、豊かなコミュニケーション能力を身につけられる教育が必要です。 
 「ＮＥＣキッズ」では、子どもたちの創造力や表現力を伸ばすためのワークショップを
行います。携帯電話やパソコンなどを活用したクリエイティブな体験をとおして、子ども
たちにデジタル社会の夢や可能性を伝えていきます。 
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 「ＮＥＣキッズ」とは 

 本件に関する一般及び報道機関からのお問い合わせ先 

特定非営利活動法人ＣＡＮＶＡＳ  
 
Tel：03-5534-8088  FAX：03-5534-8081  
E-mail：information@canvas.ws 

＊ご取材の向きは、事前に下記までご一報下さいますようお願い申し上げます。 

 展示内容 

デジタルでアニメ制作が簡単に体験できたり、昔ながらの視覚玩具に触れたり・・・。 
アニメの面白さや仕組みや歴史について、遊んで学べる３つのコーナーを展開しています。 
 
 
１）アニメを体験してみよう！ 
パソコンをつかって、簡単アニメ制作にチャレンジできます。 
 
 
 
 
 
２）絵が動く仕組みをしろう！ 
アニメーションの仕組みを解説します。 
 
 
 
 
 
３）視覚玩具の歴史をしろう！ 
アニメの歴史を紹介しています。また、昔ながらの視覚玩具に触れることができます。 
 

mailto:informatio@canvas.ws

