
実施スケジュール

2010年 2011年

幼児クラスＡ 10:00-11:30

4/18（日） 5/16（日） 6/20（日） 7/18（日） 8/15（日） 9/19（日） 10/17（日） 11/21（日） 12/19（日） 1/8（土） 2/20（日） 3/20（日）幼児クラスＢ 13:00-14:30

小学生クラス 15:30-17:00

【会場】東京大学 本郷キャンパス 情報学環・福武ホール 地下2階 「福武ラーニングスタジオ」

【期間】2010年4月18日(日)～2011年3月20日(日)の原則毎月第3日曜日
＊ただし、2011年1月は、第3日曜日ではございませんのでご注意ください。



プログラム

造形・デザイン・映像・音楽・デジタル・コトバ・カラダ・環境・サイエンス・食など、アーティストや専門家により企画開発された
さまざまなテーマのワークショップを展開していきます。詳しいプログラム内容は随時、WEBサイトでお知らせしていきます。

身近な”もの”や”素材”、”くうかん”、”うごき”をちょっと違った視
点でみてみたり、 あるテーマにもとづいて、自分の力でじっくりと研究を
してアイディアをカタチ（アート）にしてみたり・・・。こどもひとりひと
りの中での発見がいっぱいのプログラム。

エネルギーってなんだろう！？ものの大きさってなんだろう！？・・・など。
身の回りのもののしくみや不思議をサイエンスの角度から、想像し、解き明
かしていくプログラム。

アニメーションやショートムービー、写真・・・など。最新のツールをもち
いて、だれでも映像で遊び、表現ができるプログラム。

普段は何気なく口にしているものをみつめてみると・・・。 いろんなあじ、
におい、さわりごごち、いろ、かたち！
そしてそれはどこから来たの？ 食べものをテーマに、その大切やおもしろ
さをクリエイティブ活動を通じて体験するプログラム。

パソコンを使って、コンピュータのしくみや、プログラミングの不思議を体
験しながら遊び、いろいろな表現ができるプログラム。

捨てられているものや使わないものでも、頭や手をつかえば、いろんなもの
に生まれ変わる！そんなクリエイティブ活動を通じて、エコロジーを考える
プログラム。

最新のツールをもちいたり、普段とはちょっと違った“音楽”を考えてみた
り、だれでも音楽で遊び、表現ができるプログラム。


